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Titulo de la actividad Estadistica. Consolidacion de procesos.

Asignatura Matematicas Nivel 2°ESO

Contenidos
Variables estadisticas

Tabla de frecuencias
Diagrama de barras

Criterios de Evaluacion
Criterios Programacién

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacidn, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

Gamificating Galileo Metas
Trabajo en X Trabaja en grupo repartiendo las tareas de forma
equipo equilibrada, respetando y ayudando a sus compafieros y

usando el inglés como vehiculo de comunicacion.

Comunicacién Presenta y transmite de forma eficiente la informacién
utilizando el apoyo de herramientas visuales.

Limpieza X Cuida y respeta el material y el entorno de trabajo.
Competencia Hace un uso apropiado de las herramientas requeridas
Digital creando un producto digital adecuado.

Recursos (enlaces y materiales)
Descripcion Enlace
Pizarras blancas (1 por grupo) -

Rotuladores y borradores



Descripcion de la actividad

La actividad se lleva a cabo una vez trabajados en clase los contenidos indicados. Se
trata de la resolucién de un ejercicio en equipo en el que se pide a los alumnos que
construyan, a partir de unos datos estadisticos que se recogen en el momento, una tabla
de frecuencias y su correspondiente representacion grafica. Todos estos procedimientos
ya han sido trabajados en clase con anterioridad. Con la actividad se persigue que estos
procesos, basicos para poder avanzar en el tema (dando el salto a la agrupacién de datos
en intervalos), se consoliden y sean comprendidos por el mayor nimero de alumnos.

Con este objetivo se organiza a los alumnos en grupos heterogéneos y se establece una
dinamica de puesta en comun que incentiva la implicacién de todos los alumnos.

Secuenciacion 1 SESIONES

Sesion Tiempo Descripcion Organizacion de
(min) los alumnos

1 5 Presentacion y organizacion de la actividad.

Tras explicar a los alumnos como va a
desarrollarse la actividad se realiza una encuesta
rapida y se escriben los resultados (respuestas
desordenadas) en la pizarra.

Ejemplo: “¢Cuantos modviles has tenido en tu
vida?

30 Resolucion de la actividad.
Los alumnos trabajan en equipos heterogéneos
de 3-4 alumnos. Cuentan con una pizarra blanca,
rotuladores y un borrador.

10 Puesta en comun.
Se realiza una correccion en la pizarra
preguntando a alumnos al azar. Cada respuesta
correcta da un punto al equipo al que pertenezca
el alumno seleccionado. Con esto se intenta
incentivar que los alumnos con mas
conocimientos se preocupen de explicar el
procedimiento a sus compafieros de grupo.

Evidencias de aprendizaje
Evidencia Descripcion

Puntuacién La cantidad de respuestas acertadas nos da una imagen de la
eficacia de la actividad.

Pizarra Los alumnos deben mostrar su trabajo (tabla de frecuencia y



grafica) una vez lo hayan terminado.
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